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C’est une jeune femme passionnante et passionnée
qui nous a recus dans un café parisien. Idol,
chanteuse, seiyi et talento, Shoko NAKAGAWA
multiplie les casquettes, mais reste a chaque
fois la plus authentique possible. Une rencontre

précieuse.

INTERVIEW REALISEE PAR NICOLAS PENEDO

Depuis plus de trois ans, dans
plusieurs interviews, vous parliez
de votre souhait de venir en France
a la rencontre des otaku francais...
Aujourd’hui, vous étes la ! Comment
tout cela s’est organisé ?

En fait, venir ici, c’est un réve que je
faisais depuis toujours. Mieux, méme :
cela reléve d'une motivation person-
nelle car la France est un pays tres
important pour moi. En effet, enfant,
ma grand-meére me faisait écouter des
chansons frangaises interprétées en
japonais. Depuis, je nourris un amour
pour votre pays et je révais de chanter
chez vous. Par ailleurs, j'aime parti-
culierement les chansons des anine et
j'ai découvert qu'ils sont populaires
ici. Ma motivation est donc encore
plus forte de toucher la communauté
otaku. Mon concert sera comme un big-
bang ! Nous allons communier autour
de notre amour pour les anime.
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A vos débuts on vous a surnommée
I'ambassadrice des otaku. Est-ce
toujours le cas ?

Ca me semble un peu exagéré : je ne
sais pas si je suis 'ambassadrice des
otaku. En revanche, ce qui me fait
plaisir, c’est qu'un otaku a plusieurs
intéréts et si le mot a connu une

acceptation négative, il est désor-

mais devenu usuel et on peut méme
ressentir de 1'orgueil a en étre un. Cela
me rend trés heureuse de savoir que je
peux au moins les représenter.

Comment avez-vous rendu cool
quelque chose qui ne l'était pas
aupres du grand public ?

Je ne sais pas si jai changé la vision de
cette culture. Mais disons que lorsque

jallais & I'école, j'avais peu d'amis

parce qu’alors, j'étais a fond dans la
culture des jeux vidéo. Du coup, les

autres éléves me regardaient d'un air

bizarre. En revanche, depuis qu'In-
ternet s'est développé, j'ai constaté
un changement dans le regard que
portent les gens sur lotakisme a
travers le monde entier. Désormais,
les fans se sentent unis dans leur
culture. Les ofaku se féderent et s'ex-
priment. Ils ont désormais un lieu
pour se faire entendre. Et moi, je ne
suis plus seule. Dés que j'ai commencé
a faire du cosplay et a blogger, je me
suis retrouvée connectée au monde
entier. Je me rends compte a quel
pointj'ai de la chance d'étre humaine.
Oui, le développement du Net me
rend heureuse d’étre une humaine
connectée au réseau.

Vous avez des fanclub non officiels a
travers le monde et particuliérement
en France. Qu’en pensez-vous ?

J'ai découvert cela 'année derniére
via Twitter. ]'ai commencé a recevoir
des messages de France et d'Espagne.
Pour moi, c’est vraiment une trés
belle sensation, parce que j'ai décou-
vert qu'il est plus facile aux otaku de
se retrouver. Je passe la plupart de
mes journées seule, mais je ne le suis
pas réellement, parce qu'a travers le




monde on recoit les messages que je
poste. Ce que j'éprouve m'apporte la
paix.

En tant qu’artiste, comment vous
définiriez-vous ? Otaku ? Idol ?
Talento ?

C'est difficile a dire. Au Japon,
on peut m’appliquer diffé-

rents qualificatifs : je suis

une falenfo, mais aussi

une bloggeuse, etc. En

réalité, je renvoie une

image différente en

fonction de ce que je

fais. Tout a commencé

avec le chant que je

souhaitais pratiquer depuis

que je suis toute petite. Le premier
mot qui apparait sur mon profil,
c’est méme celui de chanteuse ! Mais
j’ai fait beaucoup d’autres choses au
Japon. Je suis aussi connue comme
une célébrité ayant battu le record de
plongée sous-marine, par exemple.

Vous faites vos débuts dans le milieu
du spectacle en 2002 en gagnant
le prix « Miss Shiitkan Shénen
Magazine ». Par la suite, vous vous
lancez dans la musique. Comment
vous eétes-vous préparée a votre
métier de chanteuse ?

J'ai effectivement commencé ma
carriere en tant qu’Idol, a une époque
ol on n’attendait pas de moi que je
chante. Mais je ne m’identifie pas a
cette image. Dans le méme temps,
lorsque j'ai commencé a chanter,
personne ne croyait en moi. Apres
mon premier single, tout le monde
pensait que ma carriére en resterait
la. Seulement, mes détracteurs ont
eu tort car ma musique a plu. Cela
m’'a causé une forte impression.
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Jai compris que j'avais une route a
suivre. Je me souviens aussi du jour
ou je suis montée sur scéne pour la
toute premiere fois : j'en pleurais de
peur. Mais une fois sur scéne, lorsque
jai découvert mon public cosplayé
qui s’embrassait et chantait, je me
suis reprise. Et ensuite, de concert
en concert, je me sentais de mieux en
mieux.

Par contre, je n'ai requ aucune prépa-
ration d’artiste. A I'origine, je suis une
otaku, je n"aime donc pas trop faire de
l'exercice. Mais disons que je fais de
I'aérobic. A coté de cela, je joue aux
jeux vidéo et je tiens a jour mon blog.
C’est ma fagon de conserver intact mes
centres d’intéréts tout en travaillant
ma carriére de chanteuse.
Nous savons que vous aimez
reprendre certaines chansons fran-
caises (comme « L’hymne 4 I'amour »
d’Edith PIAF lors du level up live de
2014). Aura-t-on la chance de voir un
jour apparaitre un mini-album ou un
événement dédié a cette passion ?

La chanson frangaise, pour moi, ca
remonte a ma plus tendre enfance !
Petite, ma grand-mére m’emmenait
dans des bars ot elle chantait des
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chansons frangaises en japonais. En
grandissant, j'ai appris le sens de
ces chansons. J'ai aussi compris que
je devais étudier et vivre plus pour
mieux les comprendre. Je réve non
seulement d’en faire un album, mais
aussi d’ouvrir un bar comme celui ou
chantait ma grand-mere.

Votre dernier single « Sakasama
Sekai/Once Upon a Time ~KIBO
NO UTA~ » s’est placé 5¢ des daily
charts Oricon et a servi de générique
de début au jeu Puzzle Dragon Z sur
3DS. Signer un générique de jeu
vidéo, qu’est-ce que cela change ?

Le jeu vidéo et le chant, c’est ce qu'il
y a de plus important dans ma vie,
Combiner ces deux passions, c’est
vraiment super ! ]'aime enregistrer des
chansons basées sur des jeux vidéo.
Elles me procurent des émotions posi-
tives. J'ai pour I'heure 29 ans, je ne
suis plus trés jeune, mais je nai pas
encore atteint un haut niveau dans les
jeux vidéo. Ils me permettent d’ utiliser
mon imagination et de me sentir bien
dans ma peau. Puzzle Dragon Z est un
jeu qui s’est vendu a plus d’un million
d’exemplaires au Japon. Je souhaite
qu'il soit aussi connu en France.

Plusieurs de vos morceaux ont été
utilisés comme génériques de films
ou d’anime, comme « Kokoro no
Antenna » en 2009 pour Pokémon :
Arceus et le joyau de la vie, « RAY
OF LIGHT » en 2010 pour FullMetal
Alchemist : Brotherhood, ou encore
« Tsuyogari » en 2011 pour Beelzebub.
Est-ce pour vous une reconnaissance
du monde de l'animation ?

Oui, c’est un immense plaisir.

Ma premieére chanson, je I'ai enregis-
trée il y a de cela huit ans. A I'époque,
mon public était plutét composé
d’enfants qui, aujourd’hui, sont
devenus des adultes. Cette fidélité
a mes morceaux me donne la certi-
tude que ma production restera dans
la mémoire des gens. Dans le méme
temps, j"ai peur de continuer car je ne
sais pas si le public restera au rendez-
vous.

Alors oui, j'aime ¢a mais je le fais
depuis tellement longtemps ! En tout
cas, mon esprit est resté le méme.
Je vais par exemple collaborer avec
le groupe Angela sur un prochain
morceau a sortir de KILL la KILL.

Vous vous étes aussi illustrée comme
seiyfi (sur Saint Seiya Omega ou les
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films de Pokémon). Comment vous
étes-vous retrouvée sélectionnée ?
Multiplier les expériences, ¢’estimpor-
tant et cela m’apporte un grand plaisir.
Il y a trois ans, j'ai ainsi doublé dans
Raiponce de Walt Disney. Lorsque je
pense a ce doublage et au fait que des
petits enfants regardent ce film, cela
m’apporte une grande joie. Lorsque
jai fait des voix sur Pokémon, il y a
de cela huit ans, ca n’a rien eu d’évi-
dent. Mais ¢’était encore plus difficile
sur Saint Seiya Omega (elle doublait
Athéna, NDR) car je devais trans-
mettre toute I'aura du personnage via
mon interprétation. Ce fut sans doute
mon expérience la plus difficile. Un
autre défi, pour moi, fut mon travail
sur le film live de Transformers. C'était
un doublage bien différent. Pas ques-
tion de faire de l'improvisation comme
sur un anime. La, on se retrouvait dans
une production hollywoodienne avec
des attentes bien différentes.

Satoshi TAJIRI a dit que c’est une
de vos idées qui a été a l'origine de
Pokémon Bank. Avez-vous d’autres
gidées pour les jeux Pokémon ?
ZJe vais définitivement continuer a
% travailler sur Pokémon et ce jusqu'a

ma mort (rires) ! Avec Satoshi, nous
avons le méme age et je suis aussi
fan de son travail. Petite, lorsque je
jouais a Pokémon, je ne pouvais pas
faire d'échanges de créatures. Mais
aujourd’hui, c’est possible grace au
Net, y compris de lancer des batailles
entre Pokémon. D’ailleurs, je vous
donne un petit scoop : cet automne, je
prépare un gros projet autour de cette
licence.

Vous possédez aussi votre propre
ligne de vétements, mmts, dont vous
étes 'égérie et pour laquelle vous
avez collaboré avec BEAMS. Que
souhaitez-vous proposer au public ?
Cela fait un an que je collabore avec
BEAMS. Je suis trés contente d’avoir
mon magasin dans le quartier des
otaku, & Nakano Broadway. Cela me
fait réellement plaisir de créer des
vétements. Je m'inspire, pour les
motifs, des chats et de I'univers. Tous
les bénéfices récoltés grace aux ventes
de mes robes sont d'ailleurs reversées
a une association pour la protection
des chats abandonnés. Mes vétements
représentent vraiment ce que j'aime.
J'ai lintention d’en créer aussi pour
les hommes. En fait, mon objectif est

de réaliser des robes qui pourraient
étre portées en couple !

Les visiteurs de Japan Expo ont
pu découvrir votre ligne, mmts. A
quand la possibilité pour les fans du
monde entier, d’acheter des produits
mmts sur internet ?

Ce sera possible dans un futur proche
via le site Tokyo Otaku Mode (http://
otakumode.com/).

Finalement, dans quelle facette artis-
tique de vos multiples carriéres vous
sentez-vous le plus a l'aise ?

Je me sens vivre durant les live. C'est
ainsi que je veux faire connaitre mes
chansons. Mon blog et mes tweets,
c’est intéressant, mais cela reste du
loisir et pas un travail dans lequel je
peux m’exprimer. Je m'intéresse aussi
a tout ce que le doublage me permet
de faire. En fait, j'apprécie de pouvoir
faire de mes centres d'intéréts un
moyen de travailler. 4

Traduction : Erika ROSSI
Remerciements i Japan Expo
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